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STARODAVNA IGRA, KI STA JO S TRGOV PREGNALA AVTO IN TELEVIZIJA ‘

“PANDOLO, PANDOLO, PANDOLO ZERO*

Lahko bi tudi rekel, da sem povsem
siu€ajno, skladno s teorijo velikega poka.
Po Kopru sem zadel tavati nekaj let zatem,
ko je mesto ostalo brez dobre vectine
svojega prebivalstva. Pa ne za dolgo. Prisli
so drugi, najprej iz okoliskih vasi in dolin, za
njimi pa “tisti iz Jugoslavije". Napolnili so
prazne hise, prinesli so tisto malo kar so
imeli. Dobljenega nisc povsem dobro

poznali. |z kuhinje je drugace zadisalo,
poleti s0 v morju najprej bojeCe namakali

noge.

-

V delu mesta ob nekdanji cesti JLA in na
iazza Darin ter v bliznji okolici ni bilo kratko-
laénega junaka, ki bi znal po italijansko kaj
rugega kot pozdraviti, zakleti, smo pa pobirali
sikliste po ostarijah”, v “Sure" zavijali podobice
“giornalinov", ‘zbijali “5€inke s patakoni“, se
ozili 8 “patino”, zbirali zarjavele konzerve za
okavaZzo", skakali na hrbte vrstnikov pri
cafe”, tlacili v Zzepe liste za “Sempreverde" in
bEasno razbili kaksno Sipc s “pandolom”. Z
)ackami, ki so pustile mlade so v mestu ostale
idi otroske igrice, ki smo jim dodali kak$en
jubljanazagrebbeograd”, ko smo se lovili.
Potem je cirkus pripeljal Se “kaléiobalila“, da
no veselo zmrzovali. Bilo je Se nekaj igric, ki
a SO ostale zapraSene v spominu predtelevi-
jske dobe. Pandolo je nekako izstopal, Ceprav
no vet ¢asa namenijali Eiklistom. Morda zaradi
otrebnih spretnosti, ki niso bile toliko odvisne
1 velikosti, starosti in moci. Pridobil si jih z
oigotrajno  vajo, vendar je to moralo biti
rosko mimogrede. Koper in druga kamnita
esta so za pandolo prikladna, saj se na Skrlah
obro odbija, tako da lahko dale¢ leti. V mestu
di pometajo, tako da ni tezko mami odZagati
s metlinega ro¢aja za maco in pandolo, ki pa
ga je vsak skrivnostno Spicil in ljubosumno
adil s kosom razbite Sipe. Pandolo je Sel v Zep,
ko da je imel vsak svojega, maco pa si si lahko
di sposodil, Ce je bila res sila.

Igrali smo na trgih, kjer je bilo dovolj prostora.
a Piazza Darin je bila sicer otroska nevarnost -
otranja“ s ¢&érnimi mercedesi, kar pa je
vzrogalo veé teZav pri kasnejSem nogometu.
5e s0 se na vogalih koncale z vegjimi kamni,
alotami. To je bilo naravnost idealno za igro.
ikrat si udaril po kamnu, zavpil "Pandolo,

pandolo, pandolo zero” in poskusil. OS$picen
kos je moral odfrcati v zrak, ¢e si ga z maco
zadel je Ze letel. Prav tu je ves Stos Stevilnih
sedanjih Sportov, ki ljudem prinasajo slavo,
denar in travme. Pandolo nam je vse to
prihranil, smo se pa takoj naucili dobro Steti,
ko smo merili razdalje z maco in se kregali,
koliko jih je kdo ocenil in kakSno Stevilko je rekel,
preden smo Sli meriti. Tudi spomin je nekaj
veljal. Reflekse si ostril, da ti ni kaj priletelo v
glavo, odriv je pomemben pri lovljenju pandola,

poznala pandola in je uporabila kar nekam
nerodno besedje “z betom mahniti po..”

NOSTALGIJA

Z lzolo, kjer Mandragevci oZivljajo pandolo,
ima Stainbeck kar nekaj skupnega, samo Ulice
ribjih konzerv se je treba spomniti. Torej je
pandolo povezan z ribi¢i. Lahko tudi s pastirji
in kme&ko mularijo, zagotovo pane z gosposko.
RibiCevi potomci se sedaj zavedajo, da je
potrebno pandolu puscati razlicna pravila,

krajevno odvisna. Izlu-
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natancnost meta pri ciljanju baze. Skratka
prvine, ki jih Ameri¢ani gledajo na ekranu, ko
goltajo hamburgerje in coca- colo v fotelju. Pri
baseballu nisem nikdar dojel ¢ara tekanja. To je
najbrz dodal kakSen zakrknjen fiskulturnik, je
pa¢ prikladno tudi za ekransko dinamiko.
Vendar je bilo tudi v Ameriki nekoC drugace.
John Stainbeck je v romanu “Vzhodno od raja”
kalifornijsko otrosko igrico takole opisal: “Neki
vecer sta se na dvori§cu pred hiSnimi vrati igrala
novo igro, ki so ji rekli “peewee”. Pri tej igri si
moral z betom mahniti po koncu osiljene palice,
ki je lezala na tleh, tako da je skoéila kvisku,
tedaj pa si jo znova udaril, da je zletela kar se da
dalec.” Oseba, ki je Stainbecka prevajal pac ni

....................

5Cili pa so naslednja:
vsaka ekipa ima kapeta-

na, tako kot ribiska bar-
ka. Ta doloa prvega
branilca baze in lovilca
pandola. Ko je to urejeno
gre branilec k bazi, paz-
jivo postavi pandolo na
primerno mesto, da po
trku lahko lepo odskoéi.

je pandolo zadel, se
bo igra sploh lahko za-
Cela. Poskusi§ lahko le
trikrat, sicer moras maco
predati nasprotniku. Bra-
nilec skusa pandolo ulo-
viti v zraku. Ce je nero-
den gre igra naprej od
baze, ¢im dlje je glavni
cilj napadalca. Po tre-
tiem udarcu se zacCne
ugibanje o razdalji med
pandolom in bazo. Ta je
merjena v Stevilu mac, ki
je ponavadi dolga od 30
do 50 cm. Ce se igralca
strinjata z izreCeno razdaljo, gre napadalec v
bazo in igra se nadaljuje s Stevilom dosezenih
mac, naprimer, “pandolo, pandolo, pandolo
trenta®. Strinjanje pa je redkost, zato je obitaj-
no potrebno meriti. Ce je mac manj od
napovedanih pride do spremembe pri bazi.
Tako se igra vrti do teme, ali pa naveli¢anosti,
oziroma predaje.

PANDOLO
SCIENTIFICO

Povsem slu¢ajno sem dobil 10 strani popisa-
nega racunalniSkega papirja. Z njemu Ze kar

Slka: D. Novakovid

prislovicno pedantnostjo ga je avgusta 1990
popisal, ko je zabeleZil spcmine na pandolo,
koprski obCinar, gospod Ivan Lozej. Uvodoma
ugotavilja, da mora biti pandolo zelo stara,
najbrz srednjeveska igra otrok. Vsebuje elemen-
te tenisa, baseballa, golfa, metanja predmeta v
cilj. Zahteva veliko psihi€éno koncentracijo, nekaj
znanja iz raCunstva in temu ustrezen spomin,
sposobnost ocenjevanja razdalje na oko. Sodi,
da bi igro veljalo oZiviti, saj utegne predstavijati
uCinkovito rekreacijo. Predlaga travnato igriée
doigo 50 m, na SirSem koncu pa naj bo od 25 do
30 m Siroko. Kot novost predlaga prenosno
plosco za zbijanje pandola, in bazo, 30 do 40 cm
visok in 25 do 30 cm Sirok kamen. Postavljen
mora biti na oZjem delu igris¢a. Maca je 55 do
65 cm velika palica, na obeh koncih oSiljen
pandolo pa naj bo 7 cm dolg kos¢ek metline
palice. Pandolo se igra ekipno, v vsaki naj bodo
po trije, Stirje igralci. Aktivha ekipa zbira tocke,
nasprotnik se brani in skua napadaica izloditi.

Zaéne se s posiljanjem pandola v igro, to je
servis. Napadalec vrze pandclo v zrak, najmanj
cez glavo in ga sku$a z maco odbiti. Izlo¢en je,
¢e ga ne odbije najmanj 6 mac od baze. Ce
obrambni igralec pandolo ulovi v zraku je
napadalec izloéen. Ce poskakuje ga lahko
ustavi tudi s telesom. S toCke, kjer se je
pandolo ustavil, skusa obrambni igralec zadeti
bazo, napadalec ga mora z maco zadeti, sicer je
izlo€en. Igra se nadaljuje z izbijanjem pandola,
kar lahko napadalec stori trikrat. Stevilo toék
(puntov) predstavija razdalia med bazo in
pandolom, merjena s $tevilom mac. Ce ta ne
presega 10 puntov je napadalec izloden.
Dolo€anje puntov se opravi z oceno na oko. V
primeru strinjanja branilec izjavi “Cole”, dialek-
talno ciolle - vzemi. Ce pa je treba meriti, je
napadalec izloCen, ¢e je mac manj od napove-
danih. To se zaokroZuje. V primeru napacne
ocene izgubi napadalec tudi punte vse ekipe.
Potek igre nadzoruje sodnik. Med opremo
igralcev naj sodi Se zasCitna Celada. Igra sama
pa naj bi potekala eno uro ali pa do dolocenega
Stevila puntov.

Konéno, zakaj pa ne? Vsaki igri botruje poln .
Zzelodec in prosti ¢as. Sicer pa zabava postaja
industrija. Vsak poskus “kontra® tudi nekaj velja.
Pandolo je namre¢ kot vse ostale igrice mularije
s koprskih in trgov drugih mest pregnal avto,
sicer tudi morilec nekdanje ljudske druzabnosti.

FRANKO HMELJAK
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STARODAVNA IGRA, KI STA JO S TRGOV PREGNALA AVTO IN TELEVIZIJA ‘

“PANDOLO, PANDOLO, PANDOLO ZERO*

Lahko bi tudi rekel, da sem povsem
siuCajno, skladno s teorijo velikega poka.
Po Kopru sem zacel tavati nekaj let zatem,
ko je mesto ostalo brez dobre vedine
svojega prebivalstva. Pa ne za dolgo. Prisli
so drugi, najprej iz okoliskih vasi in dolin, za
njimi pa “tisti iz Jugoslavije”. Napolnili so
prazne hise, prinesli so tisto malo kar so
imeli. Doblienega nisc povsem dacbro
poznali. |z kuhinje je drugate zadi$alo,
poleti so v morju najprej bojeCe namakali
noge.
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V delu mesta ob nekdanji cesti JLA in na
iazza Darin ter v bliZznji okolici ni bilo kratko-
lacnega junaka, ki bi znal po italijansko kaj
rugega kot gnzdrauiti. zakleti, smo pa pobirali
sikliste po gstarijah”, v “Sure" zavijali podobice
“giornalinov”, -zbijali “SCinke s patakoni“, se
ozili s “patino”, zbirali zarjavele konzerve za
okavazo", skakali na hrbte vrstnikov pri
cafe”, tlacili v Zepe liste za “Sempreverde" in
bcasno razbili kaksno Sipo s “pandolom®. Z
)ackami, ki so pustile mlade so v mestu ostale
di otrodke igrice, ki smo jim dodali kak3en
jubljanazagrebbeograd”, ko smo se lovili.
Potem je cirkus pripeljal Se “kal¢iobalila”, da
no veselo zmrzovali. Bilo je Se nekaj igric, ki
a SO ostale zaprasene v spominu predtelevi-
jske dobe. Pandolo je nekako izstopal, Ceprav
no veé ¢asa namenjali giklistom. Morda zaradi
otrebnih spretnosti, ki niso bile toliko odvisne
1 velikosti, starosti in modi. Pridobil si jih z
olgotrajno vajo, vendar je to moralo biti
rosko mimogrede. Koper in druga kamnita
esta so za pandolo prikladna, saj se na skrlah
obro odbija, tako da lahko daleé leti. V mestu
di pometajo, tako da ni tezko mami odzagati
s metlinega rocaja za maco in pandolo, ki pa
ga je vsak skrivnostno Spicil in ljubosumno
adil s kosom razbite Sipe. Pandolo je sel v Zep,
ko da je imel vsak svojega, maco pa si si lahko
di sposodil, Ce je bila res sila.

\grali smo na trgih, kjer je bilo dovol] prostora.
a Piazza Darin je bila sicer otroska nevarnost -
otranja” s crnimi mercedesi, kar pa je
wzroCalo ve€ teZav pri kasnejsem nogometu.
5e so se na vogalih koncale z vecjimi kamni,
.alotami. To je bilo naravnost idealno za igro.
ikrat si udaril po kamnu, zavpil “"Pandolo,

pandolo, pandolo zero“ in poskusil. Ospiéen
kos je moral odfréati v zrak, ¢e si ga z maco
zadel je Ze letel. Prav tu je ves Stos Stevilnih
sedanjin Sportov, ki ljudem prina%ajo slavo,
denar in travme. Pandolo nam je vse to
prihranil, smo se pa takoj naudili dobro Steti,
ko smo merili razdalje z maco in se kregali,
koliko jih je kdo ocenil in kaksno Stevilko je rekel,
preden smo 3li meriti. Tudi spomin je nekaj
veljal. Reflekse si ostril, da ti ni kaj priletelo v
glavo, odriv je pomemben pri lovljenju pandola,

poznala pandola in je uporabila kar nekam
nerodno besedje “z betom mahniti po.."

NOSTALGIJA

Z lzolo, kjer Mandragevci ozZivljajo pandolo,
ima Stainbeck kar nekaj skupnega, samo Ulice
ribjih konzerv se je treba spomniti. Torej je
pandolo povezan z ribi€i. Lahko tudi s pastirji
in kmecko mularijo, zagotovo pa ne z gosposko.
Ribicevi potomci se sedaj zavedajo, da je
potrebno pandolu puscati razlicna pravila,

krajevno odvisna. [zlu-

natancnost meta pri ciljanju baze. Skratka
prvine, Ki jih Ameri¢ani gledajo na ekranu, ko
goltajo hamburgerje in coca- colo v fotelju. Pri
baseballu nisem nikdar dojel cara tekanja. To je
najbrz dodal kaksen zakrknjen fiskulturnik, je
pa¢ prikladno tudi za ekransko dinamiko.
Vendar je bilo tudi v Ameriki neko¢ drugace.
John Stainbeck je v romanu “Vzhodno od raja”
kalifornijsko otrosko igrico takole opisal: “Neki
vecer sta se na dvoriS¢u pred hisnimi vrati igrala
novo igro, Ki so ji rekli “peewee”. Pri tej igri si
moral z betom mahniti po koncu osiljene palice,
ki je lezala na tleh, tako da je skodila kviSku,
tedaj pa si jo znova udaril, da je zletela kar se da
dalec.” Oseba, ki je Stainbecka prevajal pa¢ ni

§Cili pa so naslednja:
vsaka ekipa ima kapeta-
na, tako kot ribiska bar-
ka. Ta dolota prvega
braniica baze in lovilca
pandola. Ko je to urejeno
gre branilec k bazi, paz-
jivo postavi pandoloc na
primerno mesto, da po
trku lahko lepo odskodi.
Ce jé pandolo zadel, se
bo igra sploh lahko za-
Cela. Poskusi§ lahko le
trikrat, sicer moras maco
predati nasprotniku. Bra-
nilec skusa pandolo ulo-
viti v zraku. Ce je nero-
den gre igra naprej od
baze, &im dlje je glavni
cilj napadalca. Po tre-
tiem udarcu se zacCne
ugibanje o razdalji med
pandolom in bazo. Ta je
merjena v Stevilu mac, ki
je penavadi dolga od 30
do 50 cm. Ce se igraica
strinjata z izreCeno razdaljo, gre napadalec v
bazo in igra se nadaljuje s Stevilom dosezenih
mac, naprimer, “pandole, pandolo, pandolo
trenta”. Strinjanje pa je redkost, zato je obicaj-
no potrebno meriti. Ce je mac manj od
napovedanih pride do spremembe pri bazi.
Tako se igra vrti do teme, ali pa naveliGanosti,
oziroma predaje.

PANDOLO
SCIENTIFICO

Povsem silu¢ajno sem dobil 10 strani popisa-
nega racunalniskega papirja. Z njemu Ze Kkar

Slika: D. Novakovid

prislovicno pedantnostjo ga je avgusta 1990
popisal, ko je zabeleZil spomine na pandolo,
koprski obCinar, gospod Ivan Lozej. Uvodoma
ugotavlja, da mora biti pandolo zelo stara,
najbrz srednjeveska igra otrok. Vsebuje elemen-
te tenisa, baseballa, golfa, metanja predmeta v
cilj. Zahteva veliko psihiéno koncentracijo, nekaj
znanja iz raCunstva in temu ustrezen spomin,
sposobnost ocenjevanja razdalje na oko. Sodi,
da bi igro veljalo oZiviti, saj utegne predstavijati
uCinkovito rekreacijo. Predlaga travnato igriée
doigo 50 m, na SirSem koncu pa naj bo od 25 do
30 m Siroko. Kot novost predlaga prenosno
ploSco za zbijanje pandola, in bazo, 30 do 40 cm
visok in 25 do 30 cm Sirok kamen. Postavljen
mora biti na oZjem delu igriS$¢a. Maca je 55 do
65 cm velika palica, na obeh koncih oSiljen
pandolo pa naj bo 7 cm dolg ko3¢ek metline
palice. Pandolo se igra ekipno, v vsaki naj bodo
po trije, Stirje igralci. Aktivha ekipa zbira tocke,
nasprotnik se brani in skusa napadalca izloditi.

Zaéne se s posiljanjem pandola v igro, to je
servis. Napadalec vrZze pandolo v zrak, najman;
cez glavo in ga sku$a z maco odbiti. 1zlo¢en je,
¢e ga ne odbije najmanj 6 mac od baze. Ce
obrambni igralec pandolo ulovi v zraku je
napadalec izloen. Ce poskakuje ga lahko
ustavi tudi s telesom. S toCke, kjer se je
pandolo ustavil, skuSa obrambni igralec zadeti
bazo, napadalec ga mora z maco zadeti, sicer je
izloCen. Igra se nadaljuje z izbijanjem pandola,
kar lahko napadalec stori trikrat. Stevilo todk
(puntov) predstavija razdalja med bazo in
pandolom, merjena s Stevilom mac. Ce ta ne
presega 10 puntov je napadalec izloCen.
Dolo€anje puntov se opravi z oceno na oko. V
primeru strinjanja branilec izjavi “Cole”, dialek-
talno ciolle - vzemi. Ce pa je treba meriti, je
napadalec izlo¢en, ¢e je mac manj od napove-
danih. To se zaokrozuje. V primeru napacne
ocene izgubi napadalec tudi punte vse ekipe.
Potek igre nadzoruje sodnik. Med opremo
igralcev naj sodi Se zascCitna Celada. Igra sama
pa naj bi potekala eno urc ali pa do dolocenega
stevila puntov.

Koncno, zakaj pa ne? Vsaki igri botruje poln
Zzelodec in prosti Cas. Sicer pa zabava postaja
industrija. Vsak poskus “kontra® tudi nekaj velja.
Pandolo je namre¢ kot vse ostale igrice mularije
s koprskih in trgov drugih mest pregnal avto,
sicer tudi morilec nekdanje ljudske druzabnosti.

FRANKO HMELJAK




