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Namen pravilnika

1. ¢len
(Namen pravilnika)

Namen Pravilnika Zveze Drustev igre Pandolo Slovenije (v nadaljevanju:
ZDIPS) Drzavnega prvenstva v igri Pandolo (v nadaljevanju: pravilnik) je
doloc¢itev meril in standardov pri izpeljavi tekmovanj, ki Stejejo za
drZavno prvenstvo ZDIPS v igri Pandolo ter dolocCitev dolZnosti in pravic
tekmovalne komisije, predsedstva, organizatorjev in udeleZzencev teh
tekmovan;.

Osnovne definicije

2. Clen
(DrZavno prvenstvo)

Drzavno prvenstvo ZDIPS v igri Pandolo (v nadaljevanju: drzavno
prvenstvo) je tekmovanje v igri Pandolo, v katerem ekipe med seboj
tekmujejo za osvojitev naslova drzavnega prvaka.

3. ¢len
(Posamicno tekmovanje - turnir)

Posami¢no tekmovanje (v nadaljevanju: turnir) je zakljuCena oblika
tekmovanja, Kjer udeleZzene ekipe med seboj tekmujejo za zmago na
turnirju. Turnir se lahko izvede v enem ali ve¢ dnevih.

Turnir lahko organizira ZDIPS, ali druga pravna ali fizicna oseba, ali ve¢
pravnih in/ali fizicnih oseb v so-organizaciji (v nadaljevanju: organizator
turnirja).

4. Clen
(Ligasko tekmovanje - liga)

Ligasko tekmovanje (v nadaljevanju: liga) je =zakljuCena oblika
tekmovanja, kjer udeleZzene ekipe med seboj tekmujejo za zmago v ligi.
Liga se lahko izvede v enem ali ve¢ dnevih.

Ligo organizira ZDIPS.
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5. ¢len
(Odgovorna oseba)

Odgovorna oseba turnirja je posameznik, ki ga dolo¢ijo organizatorji
turnirja.

Odgovorna oseba lige je posameznik, ki ga doloc¢i ZDIPS.

Odgovorna oseba turnirja ali lige je edina pristojna za pogovore in
dogovore s tekmovalno komisijo v zvezi s pripravami in potekom turnirja
ali lige, razen v primerih, ko ta pravilnik predvideva drugace.

Drzavno prvenstvo

6. Clen
(Izvedba drzavnega prvenstva)

Drzavno prvenstvo je lahko sestavljeno iz:
e cnega ali ve¢ posami¢nih tekmovanj, na katerih ekipe zbirajo tocke
za drZzavno prvenstvo,
e cnega ligaSkega tekmovanja ali
e posamicnih tekmovanj in ligaSkega tekmovanja.

Drzavno prvenstvo se izvaja znotraj tekmovalne sezone.

7. Clen
(Tekmovalna sezona)

Tekmovalna sezona traja od 1. marca do 31. oktobra istega koledarskega
leta.

8. Clen
(Potrjena tekmovanja)

Vsako tekmovanje, ne glede na nacin izvedbe drzavnega prvenstva, mora
biti s sklepom potrjeno s strani tekmovalne komisije in predsedstva, sicer
ne Steje za drzavno prvenstvo.

Vloge za potrditev posameznih tekmovanj, ki Stejejo za drzavno
prvenstvo, morajo biti s strani organizatorjev tekmovanja posredovane
tekmovalni komisiji in predsedstvu najmanj; 30 dni pred zacCetkom
tekmovalne sezone.

9. Clen
(Vloga za potrditev tekmovanja)

Vloga za potrditev tekmovanja mora vsebovati:
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naziv tekmovanja

nazive organizatorjev tekmovanja
kontaktne podatke organizatorjev
odgovorno osebo tekmovanja
kontaktne podatke za prijavo ekip
obliko izvedbe (turnir ali liga)

datum ali datume izvedbe tekmovanja
kraj ali kraje izvedbe tekmovanja

tip podlage igris¢ (utrjena ali neutrjena)
predvideno Stevilo udelezenih ekip
predvideno Stevilo 1gris¢

druge podatke po presoji tekmovalne komisije

Vloga za potrditev tekmovanja je sestavni del tega pravilnika (Priloga 1).

10. ¢len
(Seznam potrjenih tekmovanj)

Tekmovalna komisija seznani vse zainteresirane s seznamom potrjenih
tekmovanj z datumi, kraji, oblikami izvedbe in kontaktnimi podatki
odgovornih oseb tekmovanj najmanj 15 dni pred zafetkom tekmovalne
sezone.

11. ¢len
(Spremembe pri izvedbi potrjenega tekmovanja)

Organizator potrjenega tekmovanja lahko tekmovalno komisijo zaprosi za
spremembo datumov in/ali krajev izvedbe tekmovanja najmanj 45 dni
pred predvidenim (novim) datumom izvedbe tekmovanja. V primeru
izvedbe tekmovanja v ve¢ dneh, se za datum izvedbe Steje prvi dan
izvedbe tekmovanja.

Tekmovalna komisija seznani vse zainteresirane s spremembami pri
izvedbi potrjenega tekmovanja najmanj 40 dni pred (novim) datumom
izvedbe tekmovanja.

Organizator potrjenega tekmovanja lahko zaradi izrednih okolis¢in
spremeni datume in/ali kraje izvedbe tekmovanja tudi manj kot 45 dni
pred predvidenim datumom izvedbe tekmovanja. Tekmovalna komisija
seznani vse zainteresirane s spremembami takoj, ko je to mogoce.

Organizator potrjenega tekmovanja ne more spremeniti oblike izvedbe
potrjenega tekmovanja, razen v primerih, ki jih opisuje 12. ¢len tega
pravilnika.
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12. ¢len
(Sprememba izvedbe tekmovanja v primeru padavin)

Organizator tekmovanja lahko, v dogovoru s tekmovalno komisijo in
igralci, ki sodelujejo na tekmovanju, v primeru obilnej$ih in predvideno
dolgotrajnejSih padavin, spremeni nacin izvedbe tekmovanja. To vkljucuje
moznost izvedbe tekem v skrajSani obliki (penali). Organizator
tekmovanja ne sme spremeniti nacina izvedbe tekmovanja znotraj ze
zaCetega nivoja tekmovanja (skupinskega dela, ligaSkega nacina, znotraj
posameznega nivoja tekmovanja na enojno izlo¢anje).

Tekmovanje, ki se izvede na spremenjeni nacin, se za doloCitev tock, ki
Stejejo za drzavno prvenstvo, smatra enako, kot ¢e bi bilo izvedeno na
predvideni nacin.

13. ¢len
(Odpoved potrjenega tekmovanja)

Organizator potrjenega tekmovanja lahko odpove izvedbo tekmovanja
najmanj 15 dni pred predvidenim datumom izvedbe tekmovanja. V
primeru izvedbe tekmovanja v ve¢ dneh, se za datum izvedbe Steje prvi
dan izvedbe tekmovanja.

Zaradi izrednih okolis¢in lahko organizator potrjenega tekmovanja
odpove izvedbo tudi manj kot 15 dni pred predvidenim datumom izvedbe
tekmovanja.

Tekmovalna komisija seznani vse zainteresirane z odpovedjo tekmovanja
najmanj 10 dni pred predvidenim datumom izvedbe tekmovanja oziroma
takoj, ko je to mogoce.

14. ¢len
(Skupna lestvica drZzavnega prvenstva)

Tekmovalna komisija vodi in azurira skupno lestvico drZzavnega
prvenstva, ki jo najkasneje v 5 dneh po koncu vsakega potrjenega
tekmovanja objavi na spletnih straneh ZDIPS.

Ekipe, ki sodelujejo na potrjenih tekmovanjih za drZzavno prvenstvo
zbirajo tocke za skupno lestvico na podlagi uvrstitev na teh tekmovanjih.
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Potrjeno tekmovanje

15. ¢len
(Zacetek tekmovanja)

Organizator tekmovanja mora, za vsak predviden dan tekmovanja,
tekmovalni komisiji sporociti uro pri¢etka tekmovanja najmanj 7 dni pred
posameznim dnevom izvedbe tekmovanja.

Tekmovalna komisija seznani, za vsak predviden dan tekmovanja, vse
zainteresirane 0 urah pricetka izvedbe tekmovanja najmanj 4 dni pred
posameznim dnevom izvedbe tekmovanja.

16. ¢len
(Prijava ekipe na tekmovanje)

Ekipa se na tekmovanje prijavi najkasneje prvi dan izvede tekmovanja z
izpolnitvijo prijavnice.

Za potrebe razporeda tekem morajo ekipe najaviti svojo prisotnost na
tekmovanju odgovorni osebi tekmovanja najmanj 2 dni pred prvim
datumom izvedbe tekmovanja.

17. ¢len
(Prijavnica)

Prijavnica na tekmovanje vsebuje:
e naziv, kraj in datum tekmovanja
e ime ekipe
e imena in priimke ¢lanov ekipe
e oznacbo, kateri ¢lan ekipe opravlja funkcijo kapetana
e izjavo o udelezbi na lastno odgovornost
e lastnoro¢ni podpis vsakega €lana ekipe

Izpolnjene prijavnice hrani tekmovalna komisija, ki jih po potrebi
posreduje organizatorju tekmovanja, v skladu z Zakonom o varovanju
osebnih podatkov (zvoP-1).

V prijavnici lahko tekmovalna komisija zbira tudi druge podatke o ¢lanih
ekip za potrebe statisti¢nih in drugih obdelav (Priloga 2).

18. ¢len
(Prijavljeni igralci)

Na tekmovanju lahko kot igralci nastopajo samo osebe, ki so prijavljene
kot Clani prijavljenih ekip.
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Clani prijavljenih ekip lahko na enem tekmovanju nastopajo samo kot
igralci ekipe, v sklopu katere so bili prijavljeni na tekmovanje.

Igralec lahko nastopi za drugo ekipo na enem tekmovanju, ne glede na
dolo¢ila drugega odstavka tega ¢lena, ¢e v dotedanjem poteku tekmovanja
(Se) ni na tekmi nastopil v vlogi napadalca ali branilca za ekipo, v sklopu
katere je prijavljen na tekmovanje. Spremembo ekipe se zabelezi na
prijavnici ekipe, v sklopu katere je igralec prijavljen na tekmovanje. Tako
spremembo se lahko izvrs$i, za posameznega igralca, samo enkrat.

19. ¢len
(Razpored tekem - zreb)

Razpored tekem doloc¢i tekmovalna komisija z javnim Zrebom najmanj 1
dan pred prvim datumom izvedbe tekmovanja.

Pri zrebu morata biti prisotna vsaj en ¢lan tekmovalne komisije in vsaj en
predstavnik organizatorja tekmovanja, pri Cemer sta to dve razli¢ni osebi.

Potek in izid Zreba sta zavedena v zapisniku, ki ima predpisano obliko v
Priloga 3 tega pravilnika. Tekmovalna komisija in organizator tekmovanja
dobita vsak po 1 izvod zapisnika.

20. ¢len
(Dodeljevanje sodnikov)

Tekmovalna komisija po izvedem zrebu oziroma najkasneje pred
pricetkom tekmovanja posameznim tekmam na razporedu tekem dodeli
ekipo, katere ¢lan bo sodil tekmo. Pri tem uposteva, ali posamezna ekipa
ima clana, ki lahko sodi tekmo.

21. Clen
(Tabla z rezultati tekem)

Organizator tekmovanja za vsak dan tekmovanja poskrbi tablo, na kateri
so razvidni:

razpored tekem s predvidenimi sodniki

izidi ze odigranih tekem

dolzino 1gris¢

vrednost fuorikampa

trenutno uradno lestvico drzavnega prvenstva

22. ¢len
(Igris€e in druga oprema)

Organizator tekmovanja za vsak dan tekmovanja pripravi igriS¢e ali
igriS¢a v skladu s Pravili igre Pandolo.
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Organizator tekmovanja mora pri postavljanju zacasnih igriS¢ upostevati
napotke tekmovalne komisije glede najboljSega izkoristka povrSine
namenjene igris¢em.

Organizator poskrbi tudi za ostalo potrebno opremo: bazo ali baze,
prenosne podlage, Ce so te potrebne in morebitno drugo predpisano
opremo, ki spada k igriS¢em.

23. ¢len
(Zagotavljanje varnosti)

Organizator tekmovanja mora, tekom celotnega tekmovanja, zagotoviti,
da so igriS€a postavljena na nacin, da igra na posameznem igriS¢u ne
ogroza tistih, ki niso udelezeni na tekmi, ki se odvija na tem igriS¢u. To
zajema postavitev zasSCitnth mrez, doloCitev prostorov namenjenih
gledalcem in/ali druge ukrepe.

3

Ce tekmovalna komisija oceni, da za varnost ni dovolj dobro poskrbljeno,
lahko na dan tekmovanja odloc¢i, da se uvrstitve ekip na tekmovanju ne
bodo pretvorile v tocke za drzavno prvenstvo.

Priloga 4 prikazuje nekaj moZnih situacij postavitve igris¢, zaS€itnih mrez
in dolocitve prostora za gledalce s komentarji.

24. ¢len
(Izkoris¢anje Casa)

Organizator tekmovanja mora zagotoviti, za vsak dan tekmovanja, tocen
pricetek tekmovanja in teko¢ potek celotnega tekmovanja. To zajema ¢im
krajSe premore med posameznimi tekmami in razumno dolge predvidene
daljSe premore.

25. ¢len
(Opominjanje in izkljucitev ekip iz tekmovanja)

Organizator tekmovanja ali tekmovalna komisija ekipi, katere ¢lani s
svojimi dejanji neupraviceno zavlacujejo tekmo, na kateri so udeleZeni,
motijo potek tekme, na kateri niso udeleZeni, se ne vedejo v duhu
plemenitega Sporta ali kako drugace ogrozajo nemoten potek tekmovanja,
najprej izrece uradni opomin. V primeru nadaljevanja krsitev lahko, po
predhodnem posvetu, organizator tekmovanja ali tekmovalna komisija
ekipo izkljuci iz tekmovanja.

Ce je ekipa izklju¢ena med potekom tekme, na kateri je udeleZena, se
Steje, da so bili trije igralci te ekipe na tej tekmi izkljuceni.
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Za vse tekme, ki jih je izkljuCena ekipa odigrala na tekmovanju se Steje,
da niso bile predvidene, torej kot da niso bile odigrane. Ekipe, ki so
odigrale tekmo ali tekme z izkljuc¢eno ekipo, ne prejmejo morebitnih tock
za zmago ali neodlocen izid.

Izklju¢ena ekipa nima pravice prejeti morebitnih nagrad za dosezeno
mesto, vracila morebitne prijavnine na tekmovanje in ne prejme tock, ki bi
Stele za drzavno prvenstvo, ne glede na Ze doseZeno tekmovalno fazo ali
mesto na tekmovanju.

26. Clen
(Pritozbe ekip)

Za reSevanje sporov, ki nastanejo med tekmovanjem kot posledica dolo¢il
tega pravilnika je pristojen zbor, ki je sestavljen iz enega predstavnika
tekmovalne komisije, enega predstavnika organizatorja tekmovanja in
enega predstavnika predsedstva, pri ¢emer so to tri razli¢ne osebe, ki niso
neposredno udelezene v sporni situaciji. Sporno situacijo mora tak zbor
obravnavati takoj po pritozbi. PritoZba zaustavi izvajanje dolocil tega
pravilnika v zvezi s sporno situacijo. Na razsodbo zbora ni mogoca
pritoZba.

27. ¢len
(Ocenjevanje potrjenih tekmovanj)

Tekmovalna komisija po koncu posameznega tekmovanja preda
predsedstvu uradno oceno izvedbe tekmovanja s komentarji.

Uradna ocena tekmovanja je sestavljena iz:

e ocene tehnicne izpeljave tekmovanja, ki vkljuCuje primernost
priprave igriS¢, uposStevanje varnostnih dolocil, druge tehnic¢ne
vidike izpeljave tekmovanja

e ocene organizacijske izpeljave tekmovanja, ki vkljuuje vodenje

tekmovanja, izkoristek casa, pripravo otvoritvene slovesnosti in
zaklju¢ne podelitve, sodelovanje s komisijo, druge organizacijske
vidike izpeljave tekmovanja

oceno izpeljave otroskega tekmovanja (Ce se je izvedlo)

splosno oceno tekmovanja

® morebitne opombe in predloge k tehni¢ni in/ali organizacijski plati
izpeljave tekmovanja
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Turnir

28. ¢len
(Nacin izvedbe turnirja)

Turnir se lahko izvede na enega izmed sledecih nacinov:
e skupinski del, nato izloCilni boji na enojno izlo¢anje (v
nadaljevanju: skupinski nacin)
¢ ligaSki nacin
e enojno izlocanje

29. ¢len
(Skupinski nacin)

Pri turnirju, ki se izvaja na skupinski nacin, sodelujoce ekipe najpre]
odigrajo tekme znotraj svoje skupine po sistemu vsak z vsakim, nato
najboljSe ekipe iz posameznih skupin nadaljujejo tekmovanje z izlo¢ilnimi
boji na enojno izlocanje.

Za doloc¢itev zmagovalne ekipe se uporabi doloc¢ila 31. clena tega
pravilnika.

Tockovanje tekem v skupinskem delu, napredovanje ekip iz skupinskega
dela v izlo¢ilne boje in dolocitev uvrstitev ekip, natancneje doloca 32.
Clen tega pravilnika.

Stevilo krogov za posamezno tekmo v skupinskem delu in pri izlo¢ilnih
bojih doloci organizator turnirja.

Stevilo skupin in §tevilo ekip v posamezni skupini dolo¢i organizator
turnirja, pri tem pa mora upostevati, po vrsti:

e enakomernost Stevila ekip po skupinah

e dane prostorske zmoznosti

e ¢im vecje predvideno Stevilo odigranih tekem na ekipo

e morebitne ¢asovne omejitve pri izvedbi turnirja

Umestitev posamezne ekipe v skupino dolo¢i zreb tekmovanja. Pri zrebu

se najprej vse najavljene ekipe, kolikor je mogoce, razvrsti na podlagi

trenutne lestvice drzavnega prvenstva, nato se ekipe razdeli v tri bobne:

1. boben vsebuje prvih toliko ekip, kolikor je skupin na turnirju

2. boben vsebuje naslednjih toliko ekip, kot je dvokratnik Stevila skupin
na turnirju

3. boben vsebuje vse ostale najavljene ekipe

11



Zveza Drustev Igre Pandolo Slovenije Pravilnik Drzavnega Prvenstva

Zreb se izvede na nadin, da se izZrebane ekipe iz posameznega bobna
umesca v skupine po kroznem principu (A-B-A-B-..., ali A-B-C-A-B-

C-A-..., itd)
Pri Zrebu se v skupine najprej umestijo ekipe iz visjih bobnov, nato iz
nizjih.

30. ¢len
(LigaSki nacin)

Pri turnirju, ki se izvaja na ligaski nacin, sodelujoce ekipe odigrajo tekme
po sistemu vsak z vsakim natanko enkrat in zbirajo tofke za lestvico
turnirja.

Ekipa, ki na tekmi zmaga, dobi 2 tocki. Ekipa, ki tekmo izenaci, dobi 1
tocko. Ekipa, ki tekmo izgubi, dobi 0 tock.

V primeru tekme, ki se konca z izenaCenim izidom, se ne izvedejo
postopki za dolocitev zmagovalca (penali, met kovanca), ko to velevajo
Pravila igre Pandolo.

Ekipa, ki po odigranih vseh tekmah zbrala najvec tock, je zmagovalka
turnirja. Ekipa, ki je zbrala drugo najvecje Stevilo tock je drugo uvrS¢ena
ekipa in tako naprej, do zadnje sodelujoce ekipe.

V primeru enakega Stevila dosezenih tock ene ali ve¢ ekip se za kon¢no
uvrstitev ekip uposteva, po vrsti:
¢ izide medsebojnih srecanj ekip, kjer ekipa z ve¢jim Stevilom zmag
doseZe visje mesto
e skupno razliko med dosezenimi in prejetimi macami (tockami), kjer
ekipa z vi§jo razliko doseze visje mesto
e skupno Stevilo dosezenih mac (tock), kjer ekipa z vi§jim seStevkom
doseZe vi§je mesto
e Stevilo prejetih rumenih kartonov, pri ¢emer se rdeci karton Steje za
2 rumena kartona, kjer ekipa z manj prejetimi kartoni doseze visje
mesto
e 7reb
Kriteriji za razvrscanje ekip se uporabljajo le do kriterija, ki razdeli do
tedaj izenaceni oz. izenacene ekipe.

Stevilo krogov za posamezno tekmo v ligaskem naéinu doloéi organizator
turnirja.

Pri turnirju, ki se izvaja na ligaski nacin, se izvede Zreb samo za dolocitev
razporeda tekem.
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31. ¢len
(Enojno izloCanje)

Pri turnirju, ki se izvaja na nacin enojnega izloCanja, se sodelujoce ekipe
udelezujejo dvobojev do prvega poraza. Turnir je razdeljen na nivoje, kjer
zmaga na tekmi pomeni napredovanje v naslednji nivo.

Ekipa, ki zmaga v tekmi v zadnjem nivoju (finale), je zmagovalka
turnirja. Ekipa, ki je v finalu poraZena, je drugo uvr§cena ekipa.

Po porazu v predzadnjem nivoju (polfinale), ne glede na dolocila 1.
odstavka tega Clena, se ekipa udelezi dodatne tekme, ki doloci tretje in
Cetrto uvrS¢eno ekipo (finale za tretje mesto). Organizator tekmovanja
lahko dolo¢i tudi druge nivoje, iz katerih ekipe, ki so bile porazene v teh
nivojih, nadaljujejo s tekmovanjem z namenom doloCitve koncne
uvrstitve.

Za dolocitev uvrstitev ekip, ki so zakljucile tekmovanje pred predzadnjim
nivojem, se, ¢e ni drugace urejeno, upostevajo, po vrsti:
e Stevilo zmag
e skupno razliko med dosezenimi in prejetimi macami (tockami), kjer
ekipa z vi§jo razliko doseze visje mesto
e skupno Stevilo dosezenih mac (tock), kjer ekipa z vi§jim seStevkom
doseze visje mesto
e Stevilo prejetih rumenih kartonov, pri ¢emer se rdeci karton Steje za
2 rumena kartona, kjer ekipa z manj prejetimi kartoni doseze visje
mesto
e 7reb
Kriteriji za razvrS¢anje ekip se uporabljajo le do kriterija, ki razdeli do
tedaj izenaceni oz. izenacene ekipe.

Stevilo krogov za tekme v posameznem nivoju dolo¢i organizator turnirja.

Za doloditev dvobojev prvega nivoja turnirja na enojno izloCanje se
izvede zreb. Pri Zrebu se najprej razvrsti najavljene ekipe na podlagi
trenutne lestvice drzavnega prvenstva, nato se to razvrstitev razdeli v dva
bobna:

1. boben vsebuje toliko ekip, kot je polovica Stevila potrebnih ekip za
zapolnitev prvega nivoja tekmovanja (primer: prvi nivo je Cetrtfinale,
za zapolnitev je potrebnih 8 ekip, v prvem bobnu so 4 ekipe). Ekipe se
vzame iz vrha razvrstitve.

2. boben vsebuje vse ostale ekipe
Drugi boben se dopolni tako, da se doda toliko »praznih« ekip, da se
skupno Stevilo ekip izenaci s Stevilo ekip v prvem bobnu.
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Ekipe iz prvega bobna se razporedi po eno na posamezno predvideno
tekmo. Ekipe iz drugega bobna se izzreba, da se dopolnijo pari prvega
nivoja turnirja. V primeru, ko se izzreba »prazna« ekipa pomeni, da je
ekipa, ki bi bila nasprotnica izZzrebane »prazne« ekipe, Ze uvrScena v
naslednji nivo tekmovanja. Tako napredovanje ekipe v naslednji nivo
se upoSteva, Ce je to potrebno za doloCitev uvrstitve ekipe, kot da je
ekipa tekmo zmagala, vendar brez doseZenih ali prejetih mac (tock).

V primerih, ko je Stevilo najavljenih ekip vedje od Stevila eKkip,
potrebnih za zapolnitev prvega nivoja tekmovanja, lahko tekmovalna
komisija dolo¢i smiselno Stevilo predtekmovalnih tekem s ciljem
zmanjSati Stevilo ekip na natancno Stevilo potrebnih ekip, za
zapolnitev prvega nivoja tekmovanja. Ekipe, ki naj se udelezijo
predtekmovalnega nivoja se izzreba iz drugega bobna najavljenih
ekip.

Za dolocitev parov v naslednjih nivojih je pristojen organizator
turnirja.

32. ¢len
(Tockovanje, napredovanje in razvrstitev v skupinskem nacinu)

Ekipe znotraj svoje skupine zbirajo to¢ke po enakem sistemu, kot je
opisan v 30. ¢lenu tega pravilnika, ki se smiselno uporabi za posamezno
skupino.

Stevilo ekip, ki napreduje v izlodilne boje iz posamezne skupine je
odvisno od Stevila nivojev, predvidenih za izloCilne boje ter od Stevila
skupin. Skupno Stevilo ekip, ki iz vseh skupin napreduje v izlocilne boje

se doloci z uporabo Tabela 1.
Tabela 1: Stevilo ekip, ki napreduje glede na $tevilo nivojev

T Stevilo ekip, ki
Stevilo . 0,
. Ime prvega nivoja napreduje iz
nivojev .
skupinskega dela

1 Finale, Finale za tretje mesto 4

2 Polfinale 4

3 Cetrtfinale 8

4 osmina finala 16

5 Sestnajstina finala 32
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Iz posamezne skupine se v izlo€ine boje neposredno uvrsti toliko ekip,
kolikor je celostevilski kvocient med Stevilom ekip, Ki se skupaj uvrsti v
izloCilne boje in Stevilom skupin (Primer: skupno Stevilo ekip, ki
napreduje: 8 ekip, Stevilo skupin: 3, 8 / 3 = 2,67, neposredno napredujeta:
2 ekipi)
V primeru, ko ostanejo prosta mesta za uvrstitev v izlo¢ilne boje (Primer,
kot zgoraj: 2 prosti mesti), ta mesta zasedejo najvisje uvrscene ekipe v
dodatni razvrstitvi, ki se doloc¢i s kriteriji:
e dosezeno mesto v skupini, kjer so ekipe z vi§jim doseZenim mestom
uvrscene visje
e povprecno Stevilo tock na tekmo, kjer je ekipa z vi§jim povprecjem
uvr§cena visje
e povprecno razliko med dosezenimi in prejetimi macami (tockami)
na tekmo, kjer je ekipa z visjo povprecno razliko uvrscena visje
e povprecno Stevilo dosezenih mac (tock) na tekmo, kjer je ekipa z
vi§jim povpre€jem uvrScena visje
e Stevilo prejetih rumenih kartonov, pri ¢emer se rdeci karton Steje za
2 rumena kartona, kjer ekipa z manj prejetimi kartoni doseze visje
mesto
e 7reb
Kriteriji za razvr$¢anje ekip se uporabljajo le do kriterija, ki razdeli do
tedaj izenaceni oz. izenacene ekipe.

Za dolocitev parov prvega in vseh nadaljnjih nivojev izloc¢ilnih bojev je
pristojen organizator turnirja.

Nekaj primerov razli¢nih situacij glede napredovanja v izlo€ilne boje je
razvidnih v Priloga 5.

33. ¢len
(Dolo¢itev sodnikov)

Tekmam, ki jim ni mogoce pred zacetkom turnirja doloc¢iti sodnika, mora
organizator turnirja doloci sodnika takoj, ko je to mogoce.

34. ¢len
(Tabla z rezultati tekem na turnirju)

Pri turnirjih, ki se izvajajo na skupinski nac¢in, mora tabla z rezultati tekem
na turnirju, poleg dolocil 21. ¢lena tega pravilnika, vsebovati Se azurno
stanje tock, ki jih ekipe zbirajo znotraj skupine in Stevilo dosezenith mac
(tock) za vsako odigrano tekmo.
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35.¢len
(Sprememba Stevila krogov na tekmo)

Organizator turnirja lahko, v dogovoru s tekmovalno komisijo, pri izvedbi
turnirja, za doloCen del izvedbe turnirja, dolo¢i druga¢no Stevilo krogov
na posamezno tekmo.

Organizator turnirja ne sme spremeniti Stevila krogov za posamezno
tekmo znotraj istega dela ali nivoja tekmovanja (znotraj skupinskega dela,
znotraj ligaSkega nacina, znotraj posameznega nivoja izloCilnih bojev).

36. Clen
(Izklju&itev ekipe)

V primeru izkljucitve ekipe pri turnirju, ki se izvaja na skupinski nacin, ki
se zgodi po koncu skupinskega dela turnirja, ne glede na dolocila 3.
odstavka 25. ¢lena tega pravilnika, se Steje, da je ekipa odigrala tekme v
skupinskem delu. Ostala dolocila 25. ¢lena ostanejo veljavna.

V primeru izkljucitve ekipe pri turnirju, ki se izvaja na enojno izlocanje,
Ki se zgodi v drugem ali katerem od naslednjih nivojev, ne glede na
dolo¢ila 3. odstavka 25. Clena tega pravilnika, se Steje, da je ekipa
odigrala tekme v prejSnjih nivojih. Ostala dolocila 25. Clena ostanejo
veljavna.

37. ¢len
(Pretvorba uvrstitev ekip na turnirjih v tocke za drzavno prvenstvo)

Uvrstitev ekip na posameznem turnirju se pretvori v tocke za drZavno
prvenstvo po sledec¢em kljucu:

1. mesto: 12 tock
2. mesto: 10 tock
3. mesto: 8 tock
4. mesto: 7 tock
5. mesto: 6 tock
6. mesto: 5 tocke
7. mesto: 4 tocke
8. mesto: 3 tocke
9. in vsa nadaljnja mesta: 1 tocka

Ekipam, ki zasedejo 9. ali nizje mesto, se, v primeru vsaj ene dosezene
zmage na turnirju, prizna 1 dodatna tocka.

Ekipam, ki imajo na zaklju¢ni podelitvi tekmovanja prisotna vsaj dva
Clana, se prizna 1 dodatna tocka.
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Liga

38. ¢len
(Sistem tekmovanja v ligi)

Liga se izvede na enak nacin, kot doloc¢a 30. Clen tega pravilnika, kjer se
smiselno zamenja vse pojavitve besede turnir z besedo liga.

Ne glede na dolocila 1. odstavka 30. ¢lena tega pravilnika, lahko
organizator lige dolo¢i, da se ekipe med seboj pomerijo ve¢ kot enkrat,

vendar pod pogojem, da se vse ekipe pomerijo z ostalimi enako mnogo
krat.
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Prilogal Vloga za potrditev tekmovanja
Domanda per I’approvazione della competizione

Naziv tekmovanja
Nome della competizione

Naziv organizatorjev tekmovanja in kontaktni podatki:
Organizzatore della competizione e contatti:

Odgovorna oseba (ime, priimek, GSM):
Persona responsabile (nome, cognome, GSM):

Kontaktni podatki za prijavo ekip na tekmovanje:
Contatti per I'iscrizione delle squadre alla competizione:

Oblika izvedbe tekmovanja (obkrozi): turnir liga
Forma della competizione (cerchia): torneo campionato
Datum Kraj Datum Kraj
Data Luogo Data Luogo
1 3
2 4
Podlaga (obkrozi): utrjena neutrjena
Superficie (cerchia): compatta non compatta
Predvideno Stevilo udelezZenih ekip: Predvideno Stevilo igriS¢:
Numero previsto di squadre partecipanti Numero di campi previsti
Kraj in datum Podpis odgovorne osebe

Tekmovanje potrjeno s strani tekmovalne komisije dne:
Tekmovanje potrjeno s strani predsedstva dne:

18



Zveza Drustev Igre Pandolo Slovenije Pravilnik Drzavnega Prvenstva

Priloga2  Prijavnica na tekmovanje

Spodaj podpisani ¢lani ekipe/
I membri della squadra

v sestavi/

composta da

Ime in priimek/ Kapetan / Podpis /
Nome e cognome Capo Firma

se prijavljamo na tekmovanje /
ci iscriviamo alla competizione

ki bo potekalo v/ina / che si svolgera a

dne /il

S podpisom ¢lani ekipe potrjujemo, da se tekmovanja udelezujemo na lastno
odgovornost in da ob morebitni poSkodbi ne bomo zahtevali odgovornosti od
organizatorja tekmovanja ali Zveze Drustev Igre Pandolo Slovenije.

Con le nostre firme confermiamo che partecipiamo alla competizione a propria
responsabilita e in caso d'infortunio non pretenderemo nessuna responsabilita
dall’organizzatore della competizione o dalla Federazione Slovena Gioco del
Pandolo.
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Priloga3  Zapisnik Zreba

Zreb za tekmovanje

Pravilnik Drzavnega Prvenstva

(ime tekmovanja),

ki bo potekalo (datumi in kraji):

v obliki turnirja lige.

Najavljene ekipe:

Nacin izvedbe:
a) skupine + izlo¢ilni boji (

b) ligasko (St. medsebojnih tekem )
C) enojno izlo¢anje

Stevilo krogov (gironov) na tekmo:
skupinski del:

izlo¢ilni boji:

liga:
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Izid Zreba:

Razpored tekem je priloga tega zapisnika.

tekmovalna komisija organizator

Kraj in datum
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Priloga4 Nekaj primerov postavitve igriS¢, zasCitnih
mreZ in prostora za gledalce

iEEEN1

Legenda
zasCitna mreza
min 2m (obvezna)
zascitna mreza
min 6m (obvezna)
__ zasCitna mreZa
min 2m (neobvezna)

Il rrostor za gledalce

prostor za gledalce,
ob uporabi zasgitne

mrezZe

prostor, kjer se

M N gledalci ne smejo
zadrzevati

Komentarji k primerom postavitev (mozne so Se druge postavitve):

a) Postavitev enega igrisca
Mreza za bazno Crto je obvezna, prostor za to mrezo je na voljo gledalcem.
Postavitev stranskih mrez je neobvezna, vendar postane obvezna, ¢e zeli
organizator dovoliti gledalcem zadrzevanje v prostoru ob stranskih ¢rtah. V
prostoru za konc¢no Crto se gledalci ne smejo zadrzevati.

b) Postavitev dveh igriS¢ v isti smeri
MrezZa za baznima Crtama je obvezna, lahko je skupna, prostor za baznima ¢rtama
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d)

je namenjen gledalcem. Postavitev srednje mreZe med igriS¢ema je obvezna.
Postavitev mreZ ob zunanjih stranskih ¢rtah je neobvezna, vendar postane obvezna,
¢e zeli organizator dovoliti gledalcem zadrzevanje v prostoru ob zunanjih stranskih
Crtah. V prostorih za kon¢nima ¢rtama se gledalci ne smejo zadrzevati.

Postavitev dveh igriS¢ v nasprotnih smereh 1

Mrezi za baznima Crtama sta obvezni, prostora za baznima ¢rtama sta na voljo
gledalcem. Postavitev srednje mreze med igriS¢ema je obvezna, ta mreZa mora biti
visoka najmanj 6 metrov. Postavitev mrez ob zunanjih stranskih ¢rtah je
neobvezna, vendar postane obvezna, ¢e Zeli organizator dovoliti gledalcem
zadrZevanje v prostoru ob zunanjih stranskih ¢rtah. V prostorih za kon¢nima
¢rtama se gledalci ne smejo zadrzevati.

Postavitev dveh igri§¢ v nasprotnih smereh 2

Mrezi za baznima Crtama sta obvezni, prav tako je obvezna mreza med igriS¢ema
po celotni dolZini, kjer se igriS¢i »prekrivata«. Prostora za baznima ¢rtama sta na
voljo gledalcem, vendar sta manjSa kot pri postavitvi ¢). Postavitev (dodatnih)
mreZ ob stranskih ¢rtah je neobvezna, vendar postane obvezna, ¢e zeli organizator
dovoliti gledalcem zadrZevanje v prostoru ob stranskih ¢rtah. V prostorih za
kon¢nima ¢rtama se gledalci ne smejo zadrZevati.

Postavitev dveh igriS¢ v nasprotnih smereh 3

Mreza za baznima ¢rtama je obvezna, lahko je ena sama, lahko sta dve loceni
mreZi. V slednjem primeru je lahko med mrezama dolo€en prostor za gledalce.
Mreze ob stranskih ¢rtah igriS¢ so neobvezne, vendar postanejo obvezne, ¢e Zeli
organizator dovoliti gledalcem zadrzevanje v prostoru ob stranskih ¢rtah. V
prostorih za kon¢nima ¢rtama se gledalci ne smejo zadrzevati.

Pri dolocitvi prostora za gledalce, kjer se gledalci lahko gibljejo, se uposteva 6
metrov Sirok pas od:

e zaSCitne mreze. V tem primeru, se lahko gledalci gibljejo brez omejitev
znotraj pasu in na vecjih razdaljah (z zavedanjem, da so ob igriScu za
Pandolo)

e stranske Crte, Ce zas¢itna mreza ni postavljena. V tem primeru se v tem
pasu gledalci ne smejo zadrzevati. Pri vec¢ji razdalji od stranske ¢rte se
lahko gledalci gibljejo brez omejitev (z zavedanjem, da so ob igriScu za
Pandolo)

Za postavitev treh ali ve¢ igriS¢ (v isti ali razliénih smereh) se lahko kombinira ve¢
razli¢nih postavitev (npr. postavitvi aine, binc, b in d,...), nikoli pa se ne
kombinirata postavitvi c in d ter c in e.
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Priloga5  Primeri razli¢nih situacij glede napredovanja v
izlo¢ilne boje

Stevilo nivojev izlo&ilnih bojev: 4 (osmina finala). Stevilo ekip, ki napreduje: 16

Stevilo skupin | 1z vsake skupine neposredno Dopolnitev
napreduje prvih

1 16 /
2 8 /
3 5 1 najboljsi 6.
4 4 /
5 3 1 najboljsi 4.
6 2 4. najboljsi 3.

Stevilo nivojev izlo¢ilnih bojev: 3 (Zetrtfinale). Stevilo ekip, ki napreduje: 8

Stevilo skupin | 1z vsake skupine neposredno Dopolnitev
napreduje prvih

1 8 /
2 4 /
3 2 2 najboljsa 3.
4 2 /
5 1 3 najboljsi 2.
6 1 2. najboljsa 2.

Stevilo nivojev izlo¢ilnih bojev: 2 (polfinale). Stevilo ekip, ki napreduje: 4

Stevilo skupin | 1z vsake skupine neposredno Dopolnitev
napreduje prvih

1 4 /

2 2 /

3 1 1 najboljsi 2.
4 1 /

5 Ni izvedljivo
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6 Ni izvedljivo

Stevilo nivojev izlo¢ilnih bojev: 1 (finale,finale 3. mesto). Stevilo ekip, ki napreduje: 4

Stevilo skupin | 1z vsake skupine neposredno Dopolnitev
napreduje prvih

1 4 /
(1. in 2. mesto => finale,
3. in 4. mesto = > finale 3. mesto)

2 2 /
(1. mesto => finale,
2. mesto => finale 3. mesto

3 1 1 najboljsi 2.
(boljsa 2 prva => finale, (=> finale 3. mesto)
slab$i prvi => finale 3. mesto

4 1 /
(boljsa 2 prva => finale,
slabSa 2 prva => finale 3. mesto)

5 Ni izvedljivo

6 Ni izvedljivo
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